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Iniciado em 2620, o Programa ja impactou mais de 126 mil jovens e
adolescentes e 66 mil profissionais da educagao com dinamicas participativas
e criativas, em agles remotas, hibridas e presenciais sobre os temas
Seguranga, Privacidade, Criptografia e Reputagao digital; Respeito, Empatia e
Relagdes seguras online; Bem-estar e Saude Emocional na Internet; e Educagao

Midiatica.

Em 2021, a iniciativa foi reconhecida pela Unido Internacional de

Telecomunicagdes, agéncia da Organizacgao das Nagdes Unidas, no World Summit

on Information Society Prizes 2021.

Com novidades em 2022, o programa ampliou as possibilidades de
participacao de jovens e inseriu novas formas de reconhecimento do

engajamento. Este Regulamento apresenta o funcionamento dos nossos 5 ciclos

de engajamento: Curso de formacdo, Mobilizacdo, Lideranca, Tutoria e Criacdo.
Aqui vocé pode entender melhor como cada ciclo funcionard, quais sao os

desafios propostos e as recompensas para jovens que se engajarem.

Se tiver alguma duvida, entre em contato conosco no e-mail

cd@safernet.org.br.

2. Objetivos:

a. Criar oportunidades para jovens com interesse em impactar

positivamente a educacao e desenvolver habilidades de liderancga,
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comunicacao e uso seguro, positivo, critico e responsavel da

Internet e das tecnologias digitais;

b. Empoderar adolescentes, principalmente de escolas publicas, usando

a educacao entre pares;

c. Apoiar profissionais da educacao e adolescentes com treinamento e
materiais educacionais, e fornecer capacitacao, orientacao e

recursos para que criem suas proprias iniciativas;

d. Promover eventos com formuladores de politicas e tomadores de
decisao para destacar projetos e iniciativas realizados por

jovens.
3. Termos gerais:

a. 0 Programa é coordenado e supervisionado pela Safernet Brasil e
acompanhado por uma equipe de jovens que participaram do Programa

em anos anteriores e atuam na Mentoria.

b. 0 Programa nao tem objetivos comerciais. As inscrigles para
ingresso no programa e todas as atividades que serao realizadas

sao gratuitas.

c. As atividades realizadas no Programa sao orientadas por marcos
regulatérios em vigor no Brasil e buscam estimular a criatividade,
o0 protagonismo, o engajamento civico e o0 senso critico das pessoas
envolvidas, além de serem balizadas pelo respeito, transparéncia e

colaboragcao mutua entre as partes.

d. A Safernet Brasil se reserva o direito de desligar do Programa
qualquer jovem que descumpra as regras deste Regulamento ou viole,

em qualquer situacao, o respeito aos Direitos Humanos.

e. A comunicacdo oficial da SaferNet Brasil em relacdao ao Programa

sera feita pela coordenagao através do e-mail cd@safernet.org.br.
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4. Condigoes gerais de ingresso:

a. A pessoa jovem interessada em ingressar no Programa aceita e se
compromete a cumprir com o Cédigo Interno de Etica, Relacionamento
com Empresas e demais Instituigoes da Safernet Brasil, incluindo a
Politica de Tolerancia Zero contra Abuso e Explorag¢ao Sexual.

Ambos os documentos podem ser acessados no link

bit.ly/safernet etica; [[Atualizado em 15 de agosto de 2022]

b. Para realizagao de atividades com instituic¢ao de ensino, podera

ser solicitada a assinatura de uma Declaragao de Comprometimento

com Etica e Direitos Humanos; [Atualizado'em 15 de agosto de 2622]

c. A participacgao no Programa nao configura vinculo empregaticio;

d. Enquanto estiverem realizando atividades como parte do Programa,
jovens nao podem realizar a divulgagao ou venda de quaisquer
produtos ou servigos, ou promover instituigles ou causas sem

relagao com a iniciativa;

e. A participagao em qualquer etapa do Programa nao significa que a
pessoa participante possa representar a SaferNet Brasil ou falar

em nome da instituicgao;

f. As atividades a serem realizadas no contexto do Programa serao
previamente organizadas e alinhadas com a Equipe, seguindo os

termos deste Regulamento;

dg. A qualquer momento, jovens que participam de qualquer ciclo do
Programa podem solicitar seu desligamento, bastando comunicar a

equipe responsavel no e-mail cd@safernet.org.br
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6. Sobre o curso:

a. 0 curso é composto por textos, videos, webinars, conteudo
multimidia e conteudo complementar;

b. 0 curso é composto por 5 moédulos:

Médulo | Tema Carga Participacao
horaria

1 Introdugao a Cidadania Digital 5h Obrigatodrio

2 Segurancga, Privacidade, Criptografia e 5h Eletiva

Reputagao digital

3 Respeito, Empatia e RelagOes seguras 5h Eletiva
online

4 Bem-estar e Saude Emocional na Internet 5h Eletiva

5 Educagao Mididtica e Desinformagao nas 5h Eletiva
Eleigdes
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7. Sao critérios para inscrigao no curso e ingresso no programa:

a. Inscrever-se gratuitamente pelo formulario “Inscrigao - Programa

Cidadao Digital 2022”", disponibilizado no site do Programa;
b. Ter entre 18 a 29 anos (completos na data de inscrigao);
c. Ter acesso regular a Internet;
d. Ter pelo menos 5 horas livres por semana para dedicar-se ao curso;

e. Ter interesse em aplicar os conhecimentos do curso em atividades

gratuitas com adolescentes e profissionais da educacgao;

f. Nao atuar profissionalmente em campanhas partidarias, partidos

politicos e/ou candidatar-se nas eleigbes de 2022;

g. Jovens que participaram de qualquer etapa do Cidadao Digital em
anos anteriores poderao se inscrever na edigao 2022, devendo
cumprir normalmente com os requisitos para a conclusao do ciclo do

Curso de Formagao;

8. 0 inicio do curso acontece apés o recebimento, via e-mail, das

informagbes para criagao de usuario e senha na plataforma de estudos.
9. Sobre as mentorias online durante o ciclo do Curso de Formagao:

a. Durante o periodo em que o curso estiver disponivel, ofereceremos
mentorias online opcionais para quem ainda nao concluiu o curso;
as datas e horarios serao informados via e-mail ou mensagem para

as pessoas que estiverem inscritas no curso:

Mentoria Objetivo Periodicidade Presenga

Encontros Didlogo entre jovens que | Mensal Opcional para

Chega Mais fazem o curso e equipe (online) quem ainda nao
do Programa concluiu o curso
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10. Sobre a conclusao do ciclo do Curso de Formagao:

a. Cada jovem devera organizar um tempo em sua rotina para estudos,

nao havendo aulas sincronas;

b. Considera-se concluinte do ciclo do Curso de Formagao a pessoa que

cumpriu os 3 (dois) requisitos a seguir:

i. Cursou e concluiu o médulo introdutério (Introducao a
Cidadania Digital), enviando a avaliagao correspondente

disponibilizada na plataforma;

ii. Cursou e concluiu 1 (um) médulo eletivo entre os ofertados,
enviando a avaliagao correspondente disponibilizada na

plataforma;

iii. Preencheu o formulario “Avaliacao do Curso de Formagao”.

o

0 tempo maximo para conclusao do curso apdés a criagao do usuario

na plataforma de estudos é de 30 dias;

d. Se a pessoa jovem inscrita nao concluir o curso no tempo maximo,
devera se inscrever novamente na plataforma e recomegar os

estudos;

e. A pessoa jovem pode optar por cursar mais de um médulo eletivo no

periodo de 30 dias;

f. Todos os médulos do curso ficarao disponiveis durante o periodo em
que o curso estiver disponivel para ingresso. Dessa forma, as
pessoas que concluiram os requisitos do item 10b poderao continuar
a estudar para adquirir as certificacoes de todos os mdédulos, caso

desejem.

i. Importante salientar que para participar das selegdes para
os ciclos 4 (Tutoria) e 5 (Criagdo), um dos requisitos é ter

concluido todos os médulos do curso de formagao. Dessa
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forma, incentivamos que quem tenha interesse em participar
desses ciclos organize uma rotina de estudos para que
conclua todos os médulos ao mesmo tempo em que ingressa nos

ciclos 2 (Mobilizagdo) e 3 (Lideranga).

d. Ao preencher o formulario “Avaliacao do Curso de Formagao”, a
pessoa jovem podera registrar-se para ingressar no ciclo de

Mobilizacao ou finalizar sua participagao no Programa;

h. Apés o envio das avaliagbes de cada médulo concluido, a pessoa
jovem poderd solicitar o envio do certificado correspondente as

horas de estudo de cada médulo cursado e concluido.

12. Sao critérios para ingresso e permanéncia no ciclo de Mobilizacao:

a. Ter concluido o Curso de Formagao, cumprindo todas as suas regras,
em tempo habil para ingresso no ciclo de Mobilizagdo, seguindo o

cronograma do Programa (disponivel no site);

b. Ter preenchido o formuldrio “Avaliacao do Curso de Formagao”,

indicando seu interesse em ingressar no ciclo de Mobilizagao;

c. Participar de 1 (uma) Mentoria de Boas-vindas;
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d. Ter pelo menos 5 horas livres por semana para realizar atividades

do Programa;

e. Nao atuar profissionalmente em campanhas partidarias, partidos

politicos e/ou candidatar-se nas eleigdes de 2022;
13. Sobre as mentorias online durante o ciclo de Mobilizagao:

a. Durante o periodo de realizagao do ciclo de Mobilizagao,
ofereceremos mentorias online para quem esta no ciclo; as datas e

horarios serao informados via e-mail ou mensagem:

Mentoria Objetivo Periodicidade | Presencga
Boas-vindas Recepcionar jovens, Mensal Obrigatoério
compartilhar materiais e (online) participar de 1
guias, apresentar a (uma) mentoria
equipe para confirmar
ingresso no
ciclo
Encontro Oferecer apoio para quem Quinzenal ou |Opcional
Trampolim ainda nao realizou mensal
atividades (online)
Encontro de Premiar jovens que se Mensal ou Opcional
Premiagao destacaram em atividades bimestral
realizadas (online)

14. Sobre o desafio do ciclo de Mobilizacgao:

a. Jovens que solicitarem e tiverem aprovado seu ingresso no ciclo de
Mobilizacao receberao contato via e-mail ou mensagem da equipe do
Programa informando a data e horario do préximo encontro de
Boas-vindas, cuja participagao sera obrigatéria para confirmar

ingresso no ciclo;

b. No Encontro de Boas-Vindas, jovens da Mobilizagao receberao

instrugcdoes e materiais de apoio da Equipe do Programa;
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0 desafio do ciclo consiste em:
i. Mapear instituigdes de interesse, seguindo o item 15a;

ii. Entrar em contato com a(s) instituigdo(des) e firmar

parceria com pelo menos 1 (uma) delas;

iii. Realizar 1 (uma) ou mais atividades educativas gratuitas,

seguindo o publico descrito no item 15b e o tipo de

atividade descrita nos itens 15c, 15d e 15e;

iv. 0 publico minimo da atividade deve ser de 30 (trinta)
pessoas. Caso a atividade realizada nao atinja o publico
minimo, a pessoa jovem podera realizar mais atividades com
outros publicos e/ou instituigdes até que esse publico seja

atingido.

v. O tema da atividade deve corresponder ao(s) tema(s) do(s)
médulo(s) eletivo(s) que a pessoa jovem cursou e concluiu no

Curso de Formacgao.

15. Sobre as atividades que serao realizadas no ciclo de Mobilizagao:

a.

A instituicao parceira da atividade deve ser: escolas da rede
publica; organizagdes nao-governamentais; coletivos, projetos ou
movimentos sociais; universidades publicas; secretarias de
educacgao; outras instituigdes publicas e/ou governamentais; outras
instituigdes que atendam adolescentes majoritariamente da rede
publica; ou instituigdes previamente autorizadas pela equipe do

Programa;

0 publico prioritario para participar da atividade deve ser:
adolescentes de 13 a 17 anos; professores ou professoras do ensino
fundamental e/ou médio; educadores sociais; equipes de gestao
escolar, coordenagao, orientacao pedagodgica de escolas do ensino

fundamental e/ou médio; profissionais que atuam no Sistema de
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Garantia de Direitos de Criangas e Adolescentes (ex: Conselho
Tutelar, assistentes sociais, conselhos de protecao, profissionais

do sistema judiciario, psicélogos, policiais etc).

i. Outros tipos de publicos podem participar da atividade
livremente, embora para fins de recompensa e premiagao sejam
consideradas as pessoas participantes que se enquadrem nas

categorias acima.

A modalidade da atividade deve ser: remota, hibrida, ou
presencial, podendo empregar dinamicas sincronas ou um conjunto de

dinamicas sincronas e assincronas;

0 tipo de atividade deve ser: aulas, palestras, oficinas,
gincanas, além de atividades que empreguem outras dinamicas — com
abertura para inovagao, desde que sejam previamente autorizados

pela equipe do Programa e estejam de acordo com o Regulamento;

A duragao da atividade deve ser: no minimo 45 minutos ou no minimo

1 hora/aula (variando de acordo com instituigdo parceira).

16. Sao critérios para validagcao do desafio do ciclo de Mobilizacgao:

a.

b.

c.

No minimo 1 (uma) semana antes de realizar a(s) atividade(s),
responder ao formuldrio “Plano de Atividade” informando: data de
realizacao, dados da instituicgao parceira, objetivo e tema da
atividade, publico-alvo, tempo previsto, conteudos e dinamicas que
serao empregados; local. Esse Plano devera ser enviado e aprovado

pela equipe do Programa;
Realizar a(s) atividade(s) seguindo os critérios do item 15;

Apés realizar sua atividade, registra-la no formulario “Registro
de Atividade”, preenchendo todas as informagdes solicitadas,
incluindo o envio de um registro visual e/ou uma declaracao

assinada por uma pessoa responsavel pela instituigao, seguindo o
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modelo “Declaracdao de atividade realizada”. Informacodes

especificas serao informadas pela equipe do Programa.
17. Sobre as recompensas do ciclo de Mobilizagao:

a. Todas as pessoas integrantes do ciclo de Mobilizagao que
realizarem 1 (uma) ou mais atividades com pelo menos 30 (trinta)
participantes poderao receber uma recompensa em dinheiro de acordo
com o tipo de atividade, a complexidade/tempo e o impacto

considerando o publico prioritario descrito no item 15b.

b. A cada més as pessoas jovens que realizaram e validaram atividades
receberao as recompensas correspondente ao total de atividades e
impacto naquele periodo, podendo receber novas recompensas se

realizarem novas atividades no més seguinte.
18. Sobre as premiagoes do ciclo de Mobilizagao:

a. Todas as pessoas integrantes do ciclo de Mobilizagao que
realizarem 1 (uma) ou mais atividades com pelo menos 30
participantes estarao automaticamente concorrendo as premiagdes do

ciclo de mobilizacgao;

b. As premiagdes ocorrem nos Encontros de Premiagao e sao concedidas
na forma de brindes com foco em estudos e/ou produtividade para
jovens que mais engajaram publicos e/ou realizaram atividades que

se destacaram.
19. Sobre a conclusao do ciclo de Mobilizagao:

a. 0 tempo maximo para ingresso e permanéncia no ciclo de Mobilizacgao

esta previsto no cronograma do Programa;

b. Considera-se concluinte do ciclo de Mobilizagao a pessoa que

cumpriu o desafio conforme disposto nos itens 14, 15 e 16;
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c. Apés a conclusao do ciclo, a pessoa jovem devera preencher o
formulario “Avaliacao do Ciclo de Mobilizagao”, quando podera
registrar seu interesse para ingressar no ciclo de Lideranga ou

encerrar sua participagao no Programa;

d. Jovens participantes do ciclo de Mobilizagao que concluirem o
ciclo receberao um certificado de participagao por e-mail apds
responderem o formulario “Avaliacao do Ciclo de Mobilizagao” ou ao

término do ciclo de acordo com o cronograma (disponivel no site).

21. Sao critérios para ingresso e permanéncia no ciclo de Lideranga:

a. Ter concluido o ciclo de Mobilizagao, cumprindo todas as suas
regras, em tempo hdbil para ingresso no ciclo de Lideranga,

seguindo o cronograma do Programa;

b. Ter preenchido o formuldrio “Avaliacado do Ciclo de Mobilizagao”,

sinalizando seu interesse em ingressar no ciclo de Lideranga;

c. Participar de ao menos 1 (uma) Mentoria Tamo Junto por més a

partir do ingresso;
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d. Ter pelo menos 10 horas livres por semana para participar de

mentorias e realizar atividades do Programa;

e. Nao atuar profissionalmente em campanhas partidarias, partidos

politicos e/ou candidatar-se nas eleigdes de 2022;
22. Sobre as mentorias online durante o ciclo de Lideranga:

a. Durante o periodo de realizagao do ciclo de Lideranga,
ofereceremos mentorias online para quem esta no ciclo; as datas e

horarios serao informados via e-mail ou mensagem:

Mentoria Objetivo Periodicidade | Presencga
Encontro Distribuir atividades, Quinzenal Obrigatdéria uma
Tamo Junto auxiliar jovens, (online) vez por més
treinamentos especiais, para quem esta
compartilhar experiéncias no ciclo
Encontro de | Premiar jovens que se Mensal ou Opcional
Premiagao destacaram em atividades bimestral
realizadas (online)

23. Sobre o desafio do ciclo de Lideranga:

a. Jovens lideres tém como desafio continuar a realizar atividades
educativas gratuitas sobre o(s) tema(s) que aprenderam no curso,

seguindo as regras do ciclo de Mobilizagao descritas nos item 14c;

b. Além disso, jovens lideres receberao convites para atividades com
instituigdes parceiras da Safernet. Esses convites serao feitos
respeitando a disponibilidade de agenda, o tipo de atividade e

tema, além de diversidade entre regiodes;
24. Sao critérios para validagao do desafio do ciclo de Lideranga:

a. Aplicam-se os mesmos critérios do ciclo de Mobilizagdo (item 16).
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25. Sobre as recompensas do ciclo de Lideranga:

a. Todas as pessoas integrantes do ciclo de Lideranga que realizarem
1 (uma) ou mais atividades com pelo menos 36 (trinta)

participantes poderao receber uma recompensa em dinheiro;

b. As recompensas para atividades mobilizadas por Lideres serao
calculadas de acordo com o tipo de atividade, a complexidade/tempo
e o0 impacto considerando o publico prioritario descrito no item

15b;

c. As recompensas para atividades a convite da Safernet serao

calculadas de acordo com o tipo de atividade desenvolvida;

d. A cada més as pessoas jovens que realizaram e validaram atividades
receberao as recompensas correspondente ao total de atividades e
impacto naquele periodo, podendo receber novas recompensas se

realizarem novas atividades no més seguinte.
26. Sobre as premiagoes do ciclo de Liderancga:

a. Todas as pessoas integrantes do ciclo de Lideranga que realizarem
1 (uma) ou mais atividades com pelo menos 30 (trinta)
participantes estarao automaticamente concorrendo as premiagbes do

ciclo;

b. As premiagdes ocorrem nos Encontros de Premiagao e sao concedidas
na forma de brindes com foco em estudos e/ou produtividade para
jovens que mais engajaram publicos e/ou realizaram atividades que

se destacaram.
27. Sobre a conclusao do ciclo de Lideranga:

a. 0 tempo maximo para ingresso e permanéncia no ciclo de Lideranga

estd previsto no cronograma do Programa (disponivel no site);
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b. Considera-se concluinte do ciclo de Lideranga a pessoa que tenha
realizado pelo menos 5 (cinco) atividades educativas gratuitas,
seja por mobilizagao proépria, seja por convite da Safernet, e

tenha preenchido o formulario “Avaliagao do Ciclo de Lideranga”;

c. Nao ha numero maximo de atividades educativas a serem realizadas
por cada jovem, sendo possivel permanecer no ciclo de Lideranga

mesmo apods ter realizado 5 (cinco) atividades;

d. As pessoas que nao tiverem interesse ou nao forem selecionadas
para o ciclo de Tutoria podem continuar como parte do ciclo de
Lideranga até o tempo maximo previsto no cronograma do Programa

(disponivel no site).

e. Jovens participantes do ciclo de Liderang¢a que concluirem o ciclo
receberao um certificado de participagao por e-mail apéds
responderem o formulario “Avaliacao do Ciclo de Lideranga” ou ao

término do ciclo de acordo com o cronograma (disponivel no site).

29. O Educathon Cidadédo Digital 2622 (“Educathon”) é uma maratona de

acdes educativas organizada no ambito do programa Cidadao Digital.

Seguindo o cronograma do Programa e Regulamento préprio, podem se
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inscrever equipes de adolescentes de 13 a 17 anos de todo o pais,
acompanhados de uma pessoa educadora. Apdés uma selegao, as equipes
terao o desafio de planejar e executar uma ou mais agdes sobre
cidadania digital em suas escolas/instituigdes e/ou comunidades. As
acOes sao enviadas para avaliacao e as melhores equipes sao premiadas.
Durante a maratona, as equipes contam com apoio online e/ou presencial

de jovens que participarem do ciclo de Tutoria do Cidadao Digital.

Sao critérios para pleitear o ingresso e permanéncia no ciclo de

Tutoria:

a. Ter concluido o ciclo de Liderancga, cumprindo todas as suas
regras, em tempo hdbil para ingresso no ciclo de Tutoria, seguindo

o cronograma do Programa (disponivel no site);
b. Ter concluido todos os médulos do Curso de Formagao;
c. Preencher o formuldrio “Selecao para o Ciclo de Tutoria”;
d. Participar da Mentoria de Planejamento do Educathon;

e. Ter pelo menos 20 horas livres por semana, por 4 semanas em
novembro de 2022, para tutorar remotamente ou presencialmente

equipes do Educathon durante o periodo da maratona;

f. Nao atuar profissionalmente em campanhas partidarias, partidos

politicos e/ou candidatar-se nas eleigdes de 2022;
Sao critérios para selecao de jovens para o ciclo de Tutoria:

a. Priorizaremos Lideres que tenham mobilizado a inscricao de equipes
para o Educathon, comprovado a partir de sinalizacgao das equipes

no formuldrio de inscrigao da maratona;

b. Criatividade e/ou impacto das atividades planejadas e realizadas

nos ciclos anteriores de Lideranga e Mobilizacgao;
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participagao em ciclos anteriores;

d. Coesao e coeréncia com os principios do programa e dos conteudos

do Curso de Formagao nas atividades planejadas e realizadas em

ciclos anteriores;

e. Diversidade regional, de género e étnico-racial;

32. Sobre as mentorias durante o ciclo de Tutoria:

a. Durante o periodo de realizagao do ciclo de Tutoria, ofereceremos

mentorias para as equipes e pessoas Tutoras; as datas e horarios

serao informados via e-mail ou mensagem:

Projetos

realizadas pelas equipes

Mentoria Objetivo Periodicidade Presenga
Planejamento Alinhar responsabilidades |[Unico (online) Obrigatéria
do Educathon e quais equipes serao

tutoradas por cada pessoa
Boas-Vindas de | Apresentar Educathon a Unico (online) Opcional
Educadores profissionais da educacao

que acompanham equipes
Boas-Vindas de | Apresentar Educathon para |Unico (online) Opcional
Adolescentes adolescentes
Tutoria para Auxiliar equipes no 1 (um) encontro Obrigatéria
Equipes planejamento da(s) por equipe

atividade(s) (online ou

presencial)

Vitrine de Apresentacao das agoes Unico Obrigatdria

33. Sobre o desafio do ciclo de Tutoria:

a. Cada jovem terd a responsabilidade de tutorar entre 1 (uma) e 4

(quatro) equipes durante um periodo de realizacao do Educathon;
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b. O numero de equipes a ser tutorada por cada jovem respeitara uma
divisao exata ou aproximada, de forma que todas as pessoas tutoras
fiquem responsdveis por um mesmo numero de equipes;

c. A tutoria se resume a:

i. Ler e cumprir com o Regulamento do Educathon;
ii. Agendar e realizar o encontro de tutoria para as equipes;
iii. Orientar as equipes durante todas as etapas do Educathon

apés a selegao, isto é, o planejamento, a execugao das
atividades e a submissao das atividades para avaliacgao;
iv. Motivar as equipes para que concluam a maratona;

V. Responder a duvidas sobre os temas tratados, observando
pontos sensiveis e vulnerabilidades que devam ser
encaminhados para a equipe do Programa;

vi. Servir como ponto de contato entre as equipes e o Programa.
d. Durante a realizagao do Educathon, jovens participantes da Tutoria
poderao continuar a realizar atividades educativas com
adolescentes e profissionais da educacgao, aplicando-se os termos
do ciclo de Lideranga, desde que tenham disponibilidade de tempo

para conciliar.
34. Sao critérios para validagao do desafio do ciclo de Tutoria:

a. Jovens que participam do ciclo de Tutoria deverao preencher, ao
longo do Educathon, o formulario “Acompanhamento de Equipes”,

indicando a evolugao das equipes que tutoram;

b. A avaliagao das equipes do Educathon e posterior escolha das
equipes vencedoras respeitarao o Regulamento da maratona e serao

conduzidos pela Equipe do Programa.
35. Sobre as recompensas do ciclo de Tutoria:

a. Todas as pessoas jovens que participarem e concluirem o ciclo de

Tutoria seguindo o disposto no item 37 receberdo, ao final do
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ciclo, uma recompensa em dinheiro no valor de R$1000,00 (um mil

reais);

A recompensa sera concedida ainda que as equipes tutoradas nao

tenham concluido o Educathon;

A recompensa nao serda concedida caso a pessoa tutora abandone as

equipes tutoradas ou nao cumpra o disposto no item 37;

36. Sobre as premiagoes do ciclo de Tutoria:

a.

Todas as pessoas jovens que tutoraram equipes premiadas no

Educathon também receberao premiagbes na forma de brindes.

37. Sobre a conclusao do ciclo de Tutoria:

a.

b.

C.

0 tempo maximo para ingresso e permanéncia no ciclo de Tutoria

estd previsto no cronograma do Programa (disponivel no site);

Considera-se concluinte do ciclo de Tutoria a pessoa que tenha
finalizado todas as etapas de acompanhamento de suas equipes no
Educathon, cumprindo os itens 33 e 34 e respondido o formuldrio
“Avaliacao do Ciclo de Tutoria” no tempo previsto no cronograma do

Programa (disponivel no site);

Jovens participantes do ciclo de Tutoria que finalizarem o
acompanhamento de pelo menos 1 (uma) equipe receberao um
certificado de participagdo por e-mail apdés enviarem o formulario

“Avaliacao do Ciclo de Tutoria”.
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39. Sao critérios para pleitear o ingresso e permanéncia no ciclo de

Criagao:

a. Ter concluido o ciclo de Lideranga e/ou de Tutoria, cumprindo as
regras de cada um, em tempo habil para pleitear o ingresso no
ciclo de Criagdo, seguindo o cronograma do programa (disponivel no

site);
b. Ter concluido todos os médulos do Curso de Formagao;
c. Preencher o formulario “Selecao para o Ciclo de Criagao”;
d. Participar das Mentorias de Mao na Massa;

e. Ter disponibilidade de 206h/semana durante o més de fevereiro de
2023 para criar e executar um Plano de Agao em sua cidade ou

regiao;

f. Ter disponibilidade para viajar e participar presencialmente do

IITI Youth Summit em fevereiro de 2023;

dg. Nao atuar profissionalmente em campanhas partidarias, partidos

politicos e/ou candidatar-se nas eleigdes de 2022.
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40. Sao critérios para selecao de jovens para o ciclo de Criagao:

a. Criatividade e/ou impacto dos desafios cumpridos nos ciclos

anteriores;

b. Comprometimento e responsabilidade com os critérios de

participacao em ciclos anteriores;

c. Coesao e coeréncia com os principios do programa e dos conteudos

do Curso de Formacao nos desafios cumpridos nos ciclos anteriores;
d. Diversidade regional, de género e étnico-racial;
41. Sobre as mentorias durante o ciclo de Criagao:

a. Durante o periodo de realizagao do ciclo de Criagao, ofereceremos
mentorias para as pessoas jovens participantes; as datas e

horarios serao informados via e-mail ou mensagem:

Mentoria Objetivo Periodicidade Presenga

Mao na Massa | Alinhar responsabilidades, 2 (dois) Obrigatdria
apresentar e/ou acompanhar encontros
a execugdo do Plano de Agdo | (online)

III Youth Imersao presencial para Unico Obrigatéria
Summit planejamento do Plano de (presencial)

Acao
Encontro de Premiar jovens que se Unico (online) Opcional
Premiacao destacaram no ciclo

42. Sobre o desafio do ciclo de Criacgao:

a. Jovens que ingressarem no ciclo deverao escrever um Plano de Acgao
em Cidadania Digital, onde detalham uma proposta de intervengao em

uma ou mais comunidades em suas cidades ou regiodes;
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i. A escrita do Plano de Acao inicia na submissao do
formulario “Selecado para o Ciclo de Criacao” e devera ser
concluida durante o III Youth Summit;

ii. A equipe do Programa enviarda um modelo do Plano de Acao que
devera ser seguido pelas pessoas participantes do ciclo.
b. 0 Plano de Agao deve contemplar um projeto em um ou mais dos eixos

a seqguir:

i. AcoOes de impacto na rede publica de ensino, com foco na
implementacgao de projetos a médio e longo prazo;

i. Criagao de série de conteudos a partir de intervencgoes
locais, como publicacgdes, videos, documentarios ou podcasts;

ii. Acgoes de apoio a comunidades vulneraveis, como ciclos de
treinamentos ou oficinas;

iv.. ' Outros projetos em tépicos de educagao, tecnologia,
cidadania e inovagao.

c. 0 Plano de Agao sera avaliado e aprovado pela equipe do Programa,
considerando clareza e organizacao de ideias; profundidade,

criatividade e originalidade; e exequibilidade.

d. 0 Plano de Agao devera ser executado ao longo do periodo indicado
no cronograma do Programa (disponivel no site), podendo ser
modificado de acordo com dificuldades ou oportunidades encontradas
por jovens da Criacao, sempre com supervisao da equipe do

Programa.
43. Sobre o III Youth Summit:

a. 0 ITII Youth Summit serd um evento presencial, realizado no inicio
de fevereiro de 2023, para reunir as pessoas jovens que
participarem do ciclo de Criagcado e a equipe do Programa;

b. Durante o Summit, as pessoas jovens que participarem do ciclo
terdao a oportunidade de receber mentorias e finalizar seu Plano de

Acao para execugao durante o més de fevereiro de 2023;
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c. As pessoas que participarem do III Youth Summit terao oportunidade
de participar do evento hub do Dia da Internet Segura 2023, também
organizado pela Safernet Brasil.

d. Os custos para participagdo no III Youth Summit (transporte,

alimentagdo e hospedagem) serdo cobertos pelo Programa;
44. Sao critérios para validagao do desafio do ciclo de Criagao:

a. Jovens que participam do ciclo de Criagao deverao preencher,
semanalmente ao longo do ciclo, o formulario “Acompanhamento do
Ciclo de Criacgao”, indicando a evolugao da aplicagao do Plano de

Acao aprovado;

b. Jovens que participam do ciclo de Criacao deverao participar das
mentorias de Mao na Massa e do III Youth Summit a fim de receber

mentoria da equipe do Programa;

c. Ao final do ciclo, de acordo com o calenddrio, jovens que
participam do ciclo de Criagao deverao registrar as atividades
realizadas no formulario “Registro de Atividade”, preenchendo

todas as informagdes solicitadas.
45. Sobre as recompensas do ciclo de Criacao:

a. Todas as pessoas jovens que tenham concluido o ciclo de Criacgao
receberao, ao final do ciclo, uma recompensa em dinheiro no valor

de R$1500,00 (um mil e quinhentos reais);

b. Em casos excepcionais, esta recompensa podera ser paga em
adiantamento caso haja comprovagao de que o recurso é necessario

para a execugao do Plano de Acgao;

c. A recompensa nao sera concedida caso a pessoa jovem nao execute o
Plano de Agao de acordo com os itens 42 e 44 e nao apresente

justificativa a equipe do Programa, que analisard cada caso
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levando em consideracao a complexidade do Plano, questoées

regionais ou locais, ou situagOes adversas;
46. Sobre as premiagoes do ciclo de Criagao:

a. Todas as pessoas que concluirem o ciclo de Criagao estarao

automaticamente concorrendo a premiac¢ao do ciclo.

b. A premiagao ocorre no Encontro de Premiagao e é concedidas na
forma de brindes com foco em estudos e/ou produtividade para
jovens que mais engajaram publicos e/ou realizaram atividades que

se destacaram.
47. Sobre a conclusao do ciclo de Criagao:

a. 0 tempo maximo para ingresso e permanéncia no ciclo de Criagao

estd previsto no cronograma do Programa (disponivel no site);

b. Considera-se concluinte do ciclo de Criagao a pessoa que tenha
finalizado a execugao do seu Plano de Acado, considerando os itens
42 e 44, preenchendo corretamente os formuldrios “Acompanhamento
do Ciclo de Criacao”, “Registro de Atividade” e “Avaliagao do
Ciclo de Criagao” no tempo previsto no cronograma do Programa

(disponivel no site).

c. Jovens participantes que finalizarem o ciclo de Criacao receberao
um certificado de participagao por e-mail apds enviarem o

formulario “Avaliagao do Ciclo de Criagao”.
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