PARA BOAS

Safer PLANOS DE AULA ESCOLAAS

OHLINE

Titulo: Role playing — na net, na imprensa e na real!

Nivel de ensino

Fundamental Il e Ensino Médio

Faixa etaria

12 — 17 anos

Componente curricular

Etica

Tema Comportamento online

Sub-tema Ciberbullying, Sexting, Uso excessivo, Privacidade
Duracao 2 aulas (1h 40min)

Objetivos Refletir sobre as consequéncias de atitudes e

comportamentos agressivos e violentos em ambientes
online

Competéncias

Aprender a resolver conflitos em situagéo de dialogo,
aprender a ser solidario

Palavras-chave

Ciberbullying, noticias, sites de redes sociais

Recursos

Banco de noticias, papel e caneta ou projetor.

Atividade

Conteudo

O que é role-playing:
explicar a atividade de role-playing

E uma técnica oriunda do teatro que permite aos
participantes assumirem e interpretarem diferentes
papeis. Os participantes devem encenar um situacéo
baseada num caso real de Ciberbullying (ou outro tema
de interesse) noticiado na midia.

A atividade se dividem em: a) aquecimento da turma; b)
divisao em 4 grupos; c) selecdo dos participantes da
encenacao, preparagdo da representagdo (falas e
argumentos de cada papel), representacdo; d)
discussao e avaliagado; e) generalizagao; f) elaboracéo
da carta de recomendacdes.

Divisao dos grupos em 6 diferentes
papeis

Dividir a turma em 6 grupos e sortear os diferentes
papeis que os integrantes devem interpretar na
situacdo: Vitima, Agressor, Familia da vitima, Amigos
da vitima, Educadores, Autoridades (ou empresas de
Tecnologia).

Guia para representacao da situacao

CIBERBLLLYING - 0 QUE DIZ A LEI

E.C.A. - ART. 3E 5 - CODIGO

PENAL ART. 138, 138 E 140

Distribuir o guia para representagdo para cada grupo,
discutir e preparar suas falas e argumentos:

— Descreva uma versao para todo o caso partindo
da posicdo de seu papel (vitima, agressor,
pais/responsaveis, amigos, educadores ou
autoridades)

- Quais sdo suas principais motivagbes para ter
adotado este comportamento?

- O que faria nesta situacado para além daquilo
que foi apontado na noticia?

— Como avalia o comportamento dos demais
participantes (grupos)?

- O que acha que os demais participantes
deveriam ter feito de diferente?
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Duvidas e esclarecimentos sobre a
atividade

*Evitar usar casos reais da prdpria escola

para ndo expor alunos.

Levantar todas as duvidas sobre o caso da noticia
selecionada para fazer os esclarecimentos. Quando
houver duvidas sobre informagdes imprecisas na
matéria, o educador pode definir uma posi¢éo que sera
compartilhada por todos os grupos e usada como
referéncia para evitar confusdes e facilitar o debate.
Esclarecer também as eventuais duvidas sobre o Guia
de Representacdo. Os grupos podem criar o0s
argumentos e informacdes complementares apenas
para seu proprio personagem /papel.

Preparacao para representacao

Os grupos devem se reunir e preparar a representagéo
com base nas perguntas do guia, ensaiando opg¢des
falas e argumentos para a encenacdo. Importante
desenvolver argumentos fortes e coerentes, com boas
justificativas. Leis podem ser consultadas para ampliar
a complexidade do debate (sugestdes em anexo).

Representacao (Role-playing)

Encenacdo da situacéo
selecionados por cada grupo.

com os integrantes

Discussao e avaliacao

Abrir espago para cada grupo destacar o que foi mais
importante na atividade, o que eles puderam refletir, se
mudaram de opinido ou o ponto de vista sobre a
situagéo, se fariam algo de diferente.

Generalizacao
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O educador pode aproveitar para mostrar que esta
situacado poderia acontecer com qualquer um, inclusive
com os alunos que participaram da atividade.

Destacar a importadncia de entendermos a Internet
como um espacgo publico no qual as pessoas interagem
de maneira real. A diferenca é que na Internet estamos
mediados pelos computadores, tablets ou celulares,
mas as pessoas € as consequéncias do que fazemos
S&o0 reais.

Informar sobre o trabalho dos Ministérios Publicos, das
Policias, da Justica e de organizagdes da sociedade

.| civil para promover um ambiente mais seguro, divertido

e sempre aberto na Internet. Relatar sobre a existéncia
da Central Nacional de Denuncia de Cibercrimes contra
Direitos Humanos (www.denuncie.org.br)
escrevendo o enderegco no quadro ou distribuir os

" | folders (quando estiverem disponiveis).

Caso haja internet pode mostrar o site e as dicas on-
line. E muito importante destacar o quanto precisamos
respeitar os direitos de liberdade de expressdo e o
direito a privacidade. Enfatizar que tomar cuidado com
o que fazemos, falamos, escrevemos e divulgamos na
Internet € sempre melhor do que correr atras de
criminosos e tentar reparar um dano na vida real.

Carta de Recomendacao

Os grupos devem reorganizar suas argumentacoes
para elaborar uma carta de recomendacgéo enderecada
aos demais grupos, indicando quais medidas devem
ser tomadas para evitar que casos como estes voltem a
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acontecer.
Leitura das cartas de recomendacgdes: cada grupo pode
ter 3 minutos para apresentar suas propostas.

O(A) educador(a) pode apresentar a proposta de
mediacdo de conflitos como estratégia mais educativa
nestes casos, antes mesmo de procurar as autoridades
para denunciar.

Dicas e orientacoes - Provocacdes e ofensas na Internet ndo devem ser
respondidas. Ao passar por isso, grave todas as
CIBERBULLYING - DICAS mensagens ou imagens;
A 0,0 oY - Imagens ou gomentérios ofensivos’ podem ser
%‘gga@ o 2L A * 4 denunciados ao préprio site, sendo possivel bloquear o
Rt - i ~ . L.
GOMPARTILEE PAZ E LEMERE [LE TUDT PODE ANALIE S ESTA FAZENDO LA Contato no Ce|UIar’ Chat’ e-mall e redes SOCIaIS’
RESPEITO, TAMBEN] DNLINE! VIRAUZAR MUMDRAPIDO  BRINCADEIRA DU OFENDENDD | - Cuidado com 0 que escreve e com as imagens que
IS P n divulga na rede. Conecte-se com respeito;
202 f@;q;f L7 - Quando ndo ha espago para resolver com didlogo, vocé
A A8 & 3 _ r ' _
SEMPRE SE [DLIOLE DFENSLS NA INTERHET ENCDRAJE SEU pode gravar todas as provas e ir até a delegacia mais
NP LUGAR DA PESS0A NAD DEVEM SER RESPONDIDAS AINGD A DENUNGIAR prc’)xima-
H

- Pais e escola devem ajudar, sendo podem ser
responsabilizados;

Para saber mais:

SAFERNET BRASIL. Orientagdes sobre Ciberbullying. Disponivel em:
http://new.netica.org.br/educadores/orientacoes/orientacoes#topo-ciberbullying Acesso dia 30 de junho
de 2015.

REBOUCAS, Thalita. Ela disse, Ele disse. Ed. Rocco: Rio de Janeiro, 2010.

Marco Civil da Internet - Lei n. 12965, de 23 de Abrii de 2014 -
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2011-2014/2014/lei/I12965.htm

Lei n. 12.737, de 30 de Novembro de 2012 (Conhecida como Carolina Dickman, que trata de invasao
de dispositivos infirmaticos) http:/www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2011-2014/2012/lei/112737.htm

Estatuto da Crianga e do Adolescente. LElI n. 8.069, de 13 de Julho de 1990.
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL 03/leis/L8069.htm

Codio Penal — Arts. 139, 140 e 141. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/decreto-
lei/Del3689.htm
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